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INTRODUCTION 

AU HTML



NOTIONS 

FONDAMENTALES 

DU HTML

Langage de balisage

Le HTML est un langage de balisage qui structure le contenu des pages web. 

Ses balises sont essentielles pour organiser les éléments sur une page.

Éléments et balises

Les balises HTML définissent des éléments tels que des titres, des paragraphes 

et des liens. Chaque balise joue un rôle essentiel dans la structure d'une page 

web.

Importance pour les développeurs

Comprendre le HTML est crucial pour les développeurs web, car cela constitue 

la base de la création de contenu interactif et fonctionnel sur le web.



PRINCIPALES BALISES 

ET LEUR UTILISATION
sont fondamentales pour la structure de toute page 

web.Importance des titresLes balises à permettent de 

structurer le contenu, facilitant la lecture et le 

référencement.Liens et paragraphesLes balises et sont 

utilisées pour le contenu textuel et les liens, essentiels à la 

navigation.



CRÉATION D'UNE 
PAGE WEB SIMPLE
Introduction à HTML

HTML est le langage de balisage standard utilisé pour créer 

des pages web. Il permet de structurer le contenu de manière 

efficace.

Balises de formatage

Nous allons utiliser différentes balises pour formater le texte, 

telles que pour le gras et pour l'italique.Ajout d'images et de 

liensL'ajout d'images et de liens est essentiel pour enrichir le 

contenu de la page. Nous apprendrons à utiliser les balises et .



PREMIERS PAS 

AVEC 

JAVASCRIPT



SYNTAXE ET 

STRUCTURE DE 

BASE

Syntaxe de JavaScript

La syntaxe de JavaScript est conçue pour être intuitive et accessible, facilitant 

l'apprentissage pour les nouveaux programmeurs.

Variables

Les variables en JavaScript sont utilisées pour stocker des données, et elles sont 

déclarées avec les mots-clés 'var', 'let', ou 'const'.

Types de données

JavaScript prend en charge plusieurs types de données, y compris les chaînes, 

les nombres, les tableaux et les objets, ce qui permet une grande flexibilité.

Opérateurs

Les opérateurs en JavaScript permettent de manipuler les valeurs et de réaliser 

diverses opérations sur les données.



INTRODUCTION AUX 
ÉVÉNEMENTS ET FONCTIONS
Importance des événements

Les événements en JavaScript permettent d'améliorer l'interactivité des pages web, 

rendant l'expérience utilisateur plus engageante et dynamique.

Répondre aux clics

Nous allons apprendre à utiliser des fonctions pour répondre aux clics de souris, 

déclenchant des actions spécifiques sur la page.

Saisie au clavier

Les fonctions peuvent également être utilisées pour réagir aux saisies au clavier, 

améliorant ainsi l'interaction utilisateur sur les formulaires et les champs de saisie.



COMPRENDRE LE 

JSON



FORMAT ET STRUCTURE DU 
JSON
Paires clé-valeur

Le JSON est basé sur une syntaxe de paires clé-valeur, facilitant l'organisation et la 

compréhension des données.

Lisibilité

La structure du JSON est conçue pour être facilement lisible par les humains et les 

machines, améliorant ainsi l'accessibilité.

Stockage de données

La simplicité du JSON en fait un choix populaire pour le stockage et l'échange de 

données entre systèmes différents.



UTILISATION DU JSON AVEC 
JAVASCRIPT
Méthodes JSON en JavaScript

JavaScript intègre des méthodes comme JSON.parse() et JSON.stringify() pour 

manipuler facilement les données JSON.

Analyse de JSON

La méthode JSON.parse() permet de convertir des chaînes JSON en objets JavaScript, 

facilitant ainsi le traitement des données.

Conversion d'objet en JSON

Avec JSON.stringify(), les objets JavaScript peuvent être convertis en chaînes JSON 

pour le stockage ou l'échange des données.



EXEMPLES PRATIQUES DE 
DONNÉES JSON
Structures JSON

Nous allons explorer divers exemples de structures JSON que l'on trouve couramment 

dans les applications modernes, y compris les API.

Utilisation dans le développement web

Le JSON est essentiel dans le développement web, facilitant l'échange de données entre 

le client et le serveur de manière efficace.

Echange de données

Nous analyserons comment le JSON simplifie l'échange de données, permettant une 

communication fluide entre différentes parties d'une application.



INTRODUCTION À 

PYTHON



SYNTAXE ET 
FONCTIONNALITÉS DE BASE
Syntaxe claire de Python

La syntaxe de Python est conçue pour être intuitive, permettant aux débutants de 

comprendre rapidement les bases de la programmation.

Concepts fondamentaux

Nous examinerons des concepts clés tels que les variables, les boucles et les 

conditions, essentiels pour écrire des scripts efficaces.

Écrire des scripts simples

Ces concepts nous prépareront à rédiger nos premiers scripts Python, facilitant 

ainsi l'apprentissage de la programmation.



ÉCRITURE DE SCRIPTS 
SIMPLES
Pratique des scripts Python

Nous allons écrire des scripts Python simples pour mettre en pratique nos 

connaissances et compétences.

Automatisation des tâches

L'écriture de scripts nous aide à automatiser des tâches répétitives et à améliorer notre 

efficacité.

Résolution de problèmes

Nous apprendrons comment Python peut être utilisé pour résoudre des problèmes 

quotidiens à travers des scripts.



APPLICATIONS DE PYTHON 

DANS LE DÉVELOPPEMENT WEB
Frameworks web populaires

Python est utilisé dans des frameworks web populaires tels que Flask et Django, qui 

simplifient le processus de développement web.

Applications robustes

Ces frameworks permettent de créer des applications web robustes, fiables et faciles à 

maintenir, répondant aux besoins des utilisateurs.

Evolutivité

Flask et Django facilitent le développement d'applications web évolutives, s'adaptant 

à la croissance des utilisateurs et des fonctionnalités.



LANGAGES DE 

MODÈLE DE 

LANGUE (LLM)



DÉFINITION ET UTILISATION 
DES LLM
Modèles d'intelligence artificielle

Les LLM, ou modèles de langage de grande taille, sont conçus pour comprendre et 

générer du texte de manière cohérente.

Applications variées

Ces modèles sont utilisés dans des applications variées comme l'assistance virtuelle, la 

génération de contenu et la traduction automatique.

Assistance virtuelle

Les LLM sont essentiels dans le développement d'assistants virtuels qui interagissent 

avec les utilisateurs de manière naturelle.



EXEMPLES DE LLM (GPT-3, 
ETC.)
GPT-3 et son adoption

GPT-3 est un modèle de langage avancé qui a été largement adopté pour sa 

capacité à générer du texte de manière cohérente et contextuelle.

Applications LLM

Les LLM comme GPT-3 sont utilisés dans divers domaines, y compris la 

rédaction, le développement et l'assistance virtuelle.

Développement web

Les LLM offrent un potentiel significatif dans le développement web, améliorant 

l'expérience utilisateur et l'efficacité des tâches.



APPLICATIONS 

PRATIQUES 

DES LLM

Chatbots améliorés

Les LLM permettent de créer des chatbots plus intelligents qui améliorent 

l'interaction avec les utilisateurs en fournissant des réponses pertinentes et 
contextuelles.

Systèmes de recommandation

L'intégration des LLM dans les systèmes de recommandation aide à 

personnaliser les suggestions pour chaque utilisateur, augmentant ainsi 
l'engagement.

Cas d'utilisation spécifiques

Nous examinerons des exemples concrets où les LLM ont été appliqués avec 

succès, démontrant leur efficacité dans divers contextes.



PRINCIPES DU 

CODING ET DU 

VIBECODING



FONDAMENTAUX DU 
DÉVELOPPEMENT 
LOGICIEL

Gestion des versions

La gestion des versions permet de suivre les modifications du code et de 

collaborer efficacement au sein des équipes de développement.

Tests unitaires

Les tests unitaires garantissent que chaque partie du code fonctionne comme 

prévu, ce qui améliore la fiabilité et la maintenabilité du logiciel.

Documentation

Une documentation claire et complète est essentielle pour que les développeurs 

puissent comprendre et utiliser le code facilement.



CONCEPT DE 

VIBECODING ET 

SON IMPORTANCE

Créativité dans le codage

Le vibecoding intègre la créativité dans le processus de développement, 

permettant aux programmeurs d'explorer des solutions innovantes.

Approche intuitive

Ce concept favorise une méthode intuitive de codage, rendant le processus plus 

accessible pour tous les niveaux de compétences.

Engagement des développeurs

Le vibecoding rend le codage plus engageant, motivant les développeurs à 

s'impliquer davantage dans leurs projets.



EXEMPLES DE PROJETS ET 
BONNES PRATIQUES
Adoption du vibecoding

Certains projets ont réussi grâce à l'adoption de vibecoding, favorisant la collaboration 

et l'innovation dans le développement logiciel.

Bonnes pratiques de développement

Il est essentiel de suivre des bonnes pratiques pour garantir la qualité et le succès des 

projets logiciels dans un environnement dynamique.

Conseils pratiques pour projets futurs

Analyser des projets antérieurs nous aidera à en tirer des leçons et à améliorer nos 

futurs développements logiciels.



APPROCHE NO-

CODE



DÉFINITION ET OUTILS NO-
CODE
Accessibilité du développement

Les outils no-code rendent le développement d'applications accessibles à tous, même 

sans compétences en programmation.

Interfaces visuelles

Ces outils utilisent des interfaces visuelles intuitives pour faciliter la création 

d'applications sans code.

Réduction du besoin de coder

Les outils no-code permettent de réduire le besoin de coder, accélérant ainsi le 

processus de développement.



AVANTAGES ET 

LIMITES DU NO-

CODE

Développement rapide

L'approche no-code permet un développement rapide des applications sans 

nécessiter de compétences en programmation, ce qui facilite la création de 

solutions.

Accessibilité accrue

Les outils no-code rendent le développement d'applications accessible aux non-

techniciens, ce qui élargit le champ des utilisateurs et des créateurs.

Limites de personnalisation

Malgré ses avantages, l'approche no-code peut limiter la personnalisation des 

applications, ce qui peut être un frein pour certains projets.

Flexibilité restreinte

Les solutions no-code peuvent manquer de flexibilité pour des besoins 

spécifiques, nécessitant parfois des solutions de contournement.



EXEMPLES D'APPLICATIONS 
NO-CODE
Création rapide d'applications

Les outils no-code permettent de créer des applications rapidement, sans nécessiter de 

compétences en programmation, accélérant ainsi le processus de développement.

Accessibilité pour tous

Avec les plateformes no-code, même les non-développeurs peuvent concevoir et lancer 

des applications, rendant la technologie accessible à un public plus large.

Exemples concrets

Nous examinerons des exemples d'applications réussies créées grâce à des outils no-

code, illustrant leur potentiel et leur efficacité.



BASES DE 

DONNÉES POUR 

APPLICATIONS 

WEB



INTRODUCTION 

AUX BASES DE 

DONNÉES

Structuration des données

Les bases de données permettent de structurer les données de manière 

organisée, facilitant leur stockage et leur accès rapide.

Bases de données relationnelles

Les bases de données relationnelles organisent les données en tables 

interconnectées, permettant des requêtes complexes et efficaces.

Bases de données non relationnelles

Les bases de données non relationnelles, telles que NoSQL, offrent une 

flexibilité pour gérer des données variées et non structurées.

Importance pour le développement web

Les bases de données jouent un rôle crucial dans le développement web, 

permettant de stocker et de gérer les données des applications en ligne.



CHOIX ET UTILISATION DES 
BASES DE DONNÉES
Critères de choix de base de données

Le choix de la bonne base de données dépend de plusieurs critères, comme les 

besoins fonctionnels et les performances nécessaires pour l'application.

Meilleures pratiques

Il est essentiel d'appliquer des meilleures pratiques lors de l'utilisation de bases de 

données pour garantir efficacité et scalabilité.

Performances et scalabilité

Les performances et la scalabilité sont cruciales lors du choix d'une base de données, 

surtout pour des applications à fort trafic.



EXEMPLES DE BASES DE 
DONNÉES : SQL ET NOSQL
Différences entre SQL et NoSQL

Les bases de données SQL utilisent une structure relationnelle, tandis que NoSQL 

offre une flexibilité avec des modèles de données variés.

Cas d'utilisation appropriés

Les bases de données SQL conviennent aux transactions complexes, tandis que 

NoSQL est idéal pour les applications avec des données non structurées ou semi-

structurées.

Avantages et inconvénients

Chaque type de base de données présente des avantages et inconvénients. SQL offre 

des transactions ACID, tandis que NoSQL se distingue par sa scalabilité.



HÉBERGEMENT 

D'APPLICATIONS 

WEB



DÉFINITION ET OPTIONS 
D'HÉBERGEMENT
Hébergement partagé

L'hébergement partagé est une option économique où plusieurs sites partagent les 

ressources d'un même serveur, idéal pour les petits projets.

VPS (Serveur Privé Virtuel)

Le VPS offre des ressources dédiées sur un serveur partagé, permettant une plus 

grande flexibilité et des performances accrues pour des projets plus sérieux.

Hébergement cloud

L'hébergement cloud utilise plusieurs serveurs pour offrir une scalabilité et une 

fiabilité supérieures, idéal pour les applications ayant des besoins fluctuants.



PROCESSUS DE DÉPLOIEMENT 

D'UNE APPLICATION WEB
Préparation du code

La première étape consiste à préparer et tester le code de l'application pour s'assurer 

qu'il fonctionne correctement avant le déploiement.

Configuration de l'environnement

Configurer l'environnement serveur est crucial pour garantir que l'application 

fonctionne correctement une fois mise en ligne.

Mise en ligne

La mise en ligne de l'application est la dernière étape, où le code est téléchargé et 

rendu accessible aux utilisateurs.



PRINCIPAUX FOURNISSEURS DE 

SERVICES D'HÉBERGEMENT
AWS (Amazon Web Services)

AWS est un leader dans le domaine de l’hébergement cloud, offrant une gamme 

complète de services adaptés à divers types de projets.

Heroku

Heroku est une plateforme cloud qui facilite le déploiement d'applications, idéale 

pour les développeurs souhaitant se concentrer sur le code sans gérer l'infrastructure.

DigitalOcean

DigitalOcean est connu pour sa simplicité et sa convivialité, offrant des solutions 

d’hébergement cloud accessibles pour les startups et les petites entreprises.



DESIGN ET 

ESTHÉTIQUE 

MODERNES



UTILISATION DES COULEURS 
PRIMAIRES ET PASTEL
Impact sur l'expérience utilisateur

L'utilisation de couleurs adéquates peut améliorer l'engagement et la satisfaction de 

l'utilisateur dans une application web.

Renforcer l'identité visuelle

Les couleurs primaires et pastel peuvent aider à créer une identité visuelle forte et 

mémorable pour les marques.

Psychologie des couleurs

Les couleurs influencent les émotions et les comportements des utilisateurs, rendant 

leur choix stratégique dans le design essentiel.



INCORPORATION DE DESIGN 
FUTURISTE ET MODERNE
Éléments de design innovants

Le design futuriste utilise des éléments qui se démarquent et captivent l’attention des 

utilisateurs, créant ainsi une expérience unique.

Tendances modernes

Les tendances modernes en design incluent des styles minimalistes et intuitifs, 

favorisant une utilisation fluide des interfaces.

Interfaces attrayantes

Créer des interfaces attrayantes et fonctionnelles est essentiel pour améliorer 

l'interaction des utilisateurs avec les produits numériques.



EXEMPLES D'ILLUSTRATIONS 
INSPIRANTES
Rôle des illustrations

Les illustrations sont essentielles pour transmettre des histoires et des messages 

visuels au sein des applications, enrichissant l'expérience utilisateur.

Exemples inspirants

Nous allons explorer divers exemples d'illustrations créatives et inspirantes qui 

captivent les utilisateurs et ajoutent de la valeur.

Impact sur l'engagement

Des illustrations bien conçues peuvent augmenter l'engagement des utilisateurs et 

améliorer la compréhension des contenus dans les applications.


	Notions de Base pour Débutants en Développement Web et Technologies Associées
	Diapositive 1 Notions de Base pour Débutants en Développement Web et Technologies Associées
	Diapositive 2 Sujets à couvrir

	Introduction au HTML
	Diapositive 3 Introduction au HTML
	Diapositive 4 Notions fondamentales du HTML
	Diapositive 5 Principales balises et leur utilisation
	Diapositive 6 Création d'une page web simple

	Premiers pas avec JavaScript
	Diapositive 7 Premiers pas avec JavaScript
	Diapositive 8 Syntaxe et structure de base
	Diapositive 9 Introduction aux événements et fonctions

	Comprendre le JSON
	Diapositive 10 Comprendre le JSON
	Diapositive 11 Format et structure du JSON
	Diapositive 12 Utilisation du JSON avec JavaScript
	Diapositive 13 Exemples pratiques de données JSON

	Introduction à Python
	Diapositive 14 Introduction à Python
	Diapositive 15 Syntaxe et fonctionnalités de base
	Diapositive 16 Écriture de scripts simples
	Diapositive 17 Applications de Python dans le développement web

	Langages de Modèle de Langue (LLM)
	Diapositive 18 Langages de Modèle de Langue (LLM)
	Diapositive 19 Définition et utilisation des LLM
	Diapositive 20 Exemples de LLM (GPT-3, etc.)
	Diapositive 21 Applications pratiques des LLM

	Principes du coding et du vibecoding
	Diapositive 22 Principes du coding et du vibecoding
	Diapositive 23 Fondamentaux du développement logiciel
	Diapositive 24 Concept de vibecoding et son importance
	Diapositive 25 Exemples de projets et bonnes pratiques

	Approche no-code
	Diapositive 26 Approche no-code
	Diapositive 27 Définition et outils no-code
	Diapositive 28 Avantages et limites du no-code
	Diapositive 29 Exemples d'applications no-code

	Bases de données pour applications web
	Diapositive 30 Bases de données pour applications web
	Diapositive 31 Introduction aux bases de données
	Diapositive 32 Choix et utilisation des bases de données
	Diapositive 33 Exemples de bases de données : SQL et NoSQL

	Hébergement d'applications web
	Diapositive 34 Hébergement d'applications web
	Diapositive 35 Définition et options d'hébergement
	Diapositive 36 Processus de déploiement d'une application web
	Diapositive 37 Principaux fournisseurs de services d'hébergement

	Design et esthétique modernes
	Diapositive 38 Design et esthétique modernes
	Diapositive 39 Utilisation des couleurs primaires et pastel
	Diapositive 40 Incorporation de design futuriste et moderne
	Diapositive 41 Exemples d'illustrations inspirantes


